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WING COMMANDER : PROPHECY

LANCER LE JEU

Insérez le CD et suivez les instructions d’installations qui apparaissent a |'écran. Si vous
avez des difficultés pour effectuer 'installation, reportez-vous au Guide d'installati

dans le menu Options (appuyez sur [Echap), et choisissez menu oprions), ¢li AMEPLAY
puis sur le périphérique d'interface que vous désirez.

Vous pouvez utiliser le bouton gauche de la souris (f9), la elte d \?
"cliquer sur” une sélection.

COMMENCER A JOUER

La premiére fois que vous jouerez a Wing Gomma
directement dans |'action du jeu. Aprés cela, chagu
vous retrouverez au point de demni
désirez continuer a partir d'un jeu

terminal Historique ou Charge ( us a la page 3).
Menu écha p
Vous pouve eder a a n'importe quel instant durant le jeu en appuyant sur

(si vous wous|troivez déja dans un écran de menu ou dans une séquence filmique,
ran et vous devrez réappuyer sur [Echap] pour ouvrir le menu Echap.)

ck ou [ pour

phecy, vous vous retrouverez

d'un point précédent dans le jeu, utilisez le

Reto u. Retourne dans le jeu.
Menu'Optigns. Voir et modifier les options de jeu (voir p. 17).
Affich ches. Affiche les touches de commandes de jeu.
r un jeu. Non disponible a partir du vol spatial.
Recommencer la mission. Disponible uniquement a partir du vol spatial.
Nouveau jeu. Démarre un nouveau jeu.

Quitter vers Windows. Quitter le jeu et retourner sous Windows ¢5s.

Té
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SAUVEGARDER, CHARGER ET QUITTER

Vous pouvez sauvegarder votre jeu n'importe ol a bord du Midway en cliquant sur le termi-
nal Sauvegarder/Charger dans la Salle de préparation. Vous pouvez charger un jeu depuis la
Salle de préparation. Cliquez sur les points activables ainsi qu'il est indiqué a la p. 7 pour
Sauvegarder ou Charger. Votre jeu se sauvegardera automatiquement chaque fois que vous
aurez terminé une mission.

sauvegarder avec un nouveau nom, cliquez sur la case d’édition située dans le
gauche. Donner un nom court au jeu que vous voulez sauvegarder, et apg

ment a partir du menu Charger. Cliquez sur la fente
sur cHarcir. Afin d'effacer un jeu, cliquez sur la fente
efFacER, Cette action enlévera le jeu aprés confirmation.

Quitter le jeu. Ap

A BORP. DU

1s le je Commander : Prophecy vous jouez le réle du sous-lieutenant Lance Casey,

hilote derchasge peu expérimenté (un "bleu”) de la Terran Confederation Space Force
Spati e la Confédération Terrienne). L'action interactive de pratiquement tout le
srdule & bord du mégaporteur TCS Midway, ol vous étes basé, ou bien dans le cock-
tre chasseur.

Toutes vos actions a bord du Midway sont accomplies lorsque vous cliquez sur les “points
activables” dans les salles ou vous pouvez passer du temps entre les missions - Salle de
détente, salle de préparation, salle de briefing et pont d’envol (la salle de briefing et le
pont d’envol n'ont pas de “points activables"). Lorsque vous déplacez votre curseur sur un
point activable, un message indiquant la fonction de ce point s'affiche. Vous pouvez voir
tous les points activables dans une méme salle en appuyant sur (%), en cliquant sur le bou-
ton droit de la souris, ou a 'aide du bouton numéro 2 du joystick.
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Parler aux Personnages

Vous communiquez avec les autres personnages dans le jeu par le biais de séquernces
filmiques pré-enregistrées. Certaines de ces séquences vous fourniront des données cru-
ciales pour pouvoir suivre le déroulement de l'intrigue. Vous verrez ces séquences@u
moment voulu sans que vous ayez a faire quoi que ce soit, D'autres conversations s

cultatives. Bien que ces conversations ne soient pas absolument nécessaires, vo riez
y recueillir quantité d'informations importantes et fort utiles. Nous vous reco

présente.

Lorsgu’une conversation facultative avec un ou des personnage
cette ou ces personnes dans la Salle de détente, soit assise(s), s
déplacer votre curseur sur leur personnage, ils s’aniieron

quant que cette personne désire vous parler. Cliquez sur le

séguence filmée de la conversation.
Vous pouvez annuler une séquence vidéo a n'i | moment en cliquant sur [Echap ).
La salle de détente

La salle de détente est le centre de yalli des pilotes a bord du Midway. Les pilotes qui
ne sont pas de permanence se ici pour manger (un peu), boire (beaucoup) et

passer du temps av% leuys i
r}; :

Hniage pour commencer la

pas un pilote puisse

.’

Basa de données
actique

Tableau de chasse

Salle de

Simulateur préparation

Téléchargé sur Http://www.abandonware-manuels.org
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Le simulateur est l'endroit ou le pilote se rend
pour affiiter ses compétences sans avoir a risquer

Simulateur

sa peau (et sans risquer de perdre le jeu). Si vous
pouvez terminer toutes les missions du simulateur
avec succés, vous serez plus que prét a affronter
les défis que vous rencontrerez lorsque vous com-
mencerez vraiment la premiére partie du jeu.

numeérotées, une courte description s'affichera dans la fenétre Détails
vous expliquera le type de simulation que vous avez sélect]

Une fois que vous avez choisi une mission, vous pouvez ch W : vous pouvez

faire votre sélection en cliquant sur les fléches gauch enétre de Sélection

de I'appareil.

Lorsque vous avez sélectionné votre mission et v@tre ap liquez sur commeNCER pour

commencer la simulation.

Cliquez sur sorTiR pour retourner a la Salle

Base de données Taggtiq

Cet ouvrage de référence
cure des vues 3-D et des

mations com autres, des données
au sujet deda vitesse, de la maniabilite, des sys-
te ot des armes.

Les 1és sous chaque image vous per-
mett asser a l'illustration précédente ou

affiche.

L'illustration consiste en une représentation en couleurs, tri-dimensionnelle, qui peut étre
tournée pour voir différents angles et un éclairage ajustable. La vue de chaque objet peut
étre ajustée sur trois axes, chacune des vues sur un axe donné peut étre augmentée, dimin-
uée ou verrouillée pour permettre une rotation réguliére. Cliquez sur le point convexe situé
au-dessus de 'illustration pour avoir une vue éloignée. Cliquez sur le point concave situé
au-dessous de l'illustration pour obtenir une vue rapprochee.

Télécharge sur Http://www.abandonware-manuels.org
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W] (lacet) oriente I'illustration vers la droite ou la gauche.

(tangage) oriente |'illustration vers le bas ou le haut,

(roulis) oriente I'illustration le long d'une ligne imaginaire passant par le nez et la
queue de |'appareil.

Les quatre options suivantes sont disponibles uniquement sur les systémes dispos
accélérateur 3-D.

Le bouton d'éclairage du bas vous permet de changer la co

Les barres coulissantes Rouge, Vert et Bleu vous perme
couleurs dans I'éclairage.

Le bouton de statistiques affiche les informati
superposer a |'illustration.

Le bouton sortir vous ramene a la Salle de déten

Tableau de chasse

Affiche le nombre d'ennemis abatt

HOM DE CODE !

pilote dans tous les escadrons Postes
Midway. Seuls les etglem ttus
pilote est a bord i

Vous pouvez voir | escadron (cliquez
ron) ou tous les pilotes se

trouvant a bord {cliquez'sur le logo de la
Conf tion s les pilotes affichés ne peuvent pas paraitre tous en méme temps a
I'éc quez sur le bouton de défilement qui se trouve dans le coin inférieur droit de

uez sur le bouton sortr pour retourner au jeu.

e de préparation

ez sur cette porte pour vous rendre a la salle de préparation.

Salle de péparation

Les heures de travail qu’un pilote ne passe pas dans son cockpit sont passées dans la salle
de préparation.

Station Sauvegarder
Station Charger

Téléchargé sur Http://www.abandonware-manuels.org
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Assister au
Briefing

Vers la Salle de
Détente

Station Sauvegard

s - : ,

Station Historique

Ces options sont décrites a la page 3.

Assister au Briefing
Cliquez sur cette porte pour vous rendre a la salle de briefing cer votre prachaine mission.

Vers la salle de détente

Cliquez sur cette porte pour retourner a la d tente.
Salle de briefing
Cette salle est |'endroit ol @ res de mission. Il n’y a aucun point activable

dans la salle de bnefmg. le briefing est terminé vous commencerez automa-

Remarque important
vouliez parler avant de

rez4yous que vous avez bien parlé a tous ceux a qui vous
rendre dans la salle de briefing.

mlssiuns proviennent de I'ordinateur ICIS du Midway. A tout moment
vous pouvez cliquez sur rejouer pour le revoir, ou cliquez sur VOLER LA MISSION

Pont d’envol

Aprés que vous ayez terminé une mission et que vous soyez retourné a bord du porteur, vous
vous retrouverez au pont d'envol. Vous serez habituellement accueilli (pas toujours avec des
fleurs) par Rachel ou un autre membre d'équipage qui vous feront des commentaires sur le
niveau de réussite de votre mission précédente. Ensuite, selon la procédure habituelle & bord,
vous devrez vérifier vos statistiques de vol avant de retourner a la salle des pilotes.

Votre jeu s utomatiquement sauve ?l chague fois que vous terminerez une mission.
Téle rF\arge sur ttg Iwww.abandonware-manuels. org
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DANS LE COCKPIT

Affichage Vitesse  Horloge de Mission  Voyant Pilote Automatique  Vitesse Actuelle
Fenétre Comm. Vidéo

Réticule £ . :
o .
"I prighkanpr i sl | e Bl Wiseur de Verrouillage

= -E;'- 5 de pdlotas wun dis cEw o
Parenthéses de Comm. . (IS . iecile

Fenétre de Camera de

Ciblage

Avertissement de gint de Nav. actuel

Verrouillage Missile ement de

Avertissement e Missile

d'Ejection - enthe Elb!e
Affichage du systeme (i SRS SN N E NN NI
de puissance £
| 8 (¢ i g '-t “
Décompte des Leurres . ¥ e \ ‘ .- Y-
ohag f\ 1352 '\F’ fichage des Dégats

\» de la Cible
Ecran d'affich gg

C'est la que l'actiomse 87 110 t la"zone droit devant vous, mais toutes
les données essenti agalement afficheéas né série d'écrans d'affichage téte haute.

chage Armes

chage Missiles

Affichage des Degats Statut Carburant  Radar

du Vaisseau Posteombustion

Fenétre com. vidéo \ffiche I'image de la personne avec laquelle vous étes en

tuellement pris pour cible.

Parenthéses
et de communi

Cet encadré se place sur 'objet que vous avez actuelle-
ment pris pour cible. Les parentheses seront de la méme
couleur que le point radar de I'objet (voir page suivante).
Les vaisseaux qui communiquent avec vous ont des paren-
théses de couleur blanche,

Systéme de ciblage Cet affichage informatisé (le “Inertial Targeting & Tracking

et de suivi (ITTS) System” ou systéme inertiel de ciblage et de suivi) montre
le point de ciblage optimal pour toucher I'ennemi en fonc-
tion de sa vitesse et de sa trajectoire actuelles.

Radar Il s'agit d'une projection en deux dimensions du champ de

bataille tridimensionnel, Cet affichage vous montre tout ce

f‘-“ﬁb% qui se trouve dans la zone par rapport a votre vaisseau. Un

! ﬂl’f objet au centre de |'écran radar se trouve directement face
T\f—j‘ a vous, alors qu'un objet se trouvant a I'extrémité de

I'écran se trouve derriére vous.,

Téléchargé sur Http:/ / www.abandonware-manuels.org
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VUE DE HAUT

. ®
pisse a..

VUE DE COTE

_.#—_
AFFICHAGE RADAR

- :_'ﬁ-'— T = :
VOTRE VAISSEAU

la formg de points de différentes couleurs.

sur |'affichage radar, les objets apparaissent.so
apparait comme un point plus grand.

Les ennemis sont rouges igsiles sont jaunes

i$seaux maitres ennemis sont oranges

Les alliés sont bleus 0

Les pilotes éjectés sont vaisseaux maitres alliés sont bleu clair

Les objets neutre Les points de navigation sont blancs

Point de navigation a Cette croix blanche indique le point de navigation suivant,

Affichage sance Cette ligne semi-circulaire montre de combien de puis-
sance de feu vous disposez & un moment donné, Plus I'arc

est petit, moins il vous reste de puissance de tir.

Cette ligne semi-circulaire montre la quantité de carburant
restant pour la post-combustion. Plus I'arc est petit, moins

il vous reste de carburant.

Affichage des dégits Vous donne une représentation graphique des dégats

(du vaisseau) infligés au bouclier, armure et systémes de votre appareil.
Au fur et a mesure que les boucliers s’atténuent, les lignes
s'amenuisent et leur couleur change, passant du blanc au o
rouge. £H3)

9

o
Y

Telecharge sur Http;//www.abandonware-manuels.org
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Afficher des dégéats de la cible Vous donne une représentation graphique des dégats subis

Affichage missiles
Affichage armes

Affichage vitesse

Vitesse actuelle

Horloge de mission

Avertissement
de verrouillage missile

Avertissement d'éjection

Affichage du systérﬁj
de puissance

4

chage des dégéts

par votre cible ainsi que son nom et sa distance.
Affiche le type de missile actuellement sélectionné.
Affiche les canons actuellement sélectionnes,

Affiche la vitesse que vous avez sélectionnée pour vgtre
chasseur,

Affiche la vitesse a laquelle vous vous de

en combat,

Affichage numérique du
la mission en cour

L'écran affic rrouillage) lorsqu'un mis-
sile vous a pri i s'est verrouillé,

Ce mess tigsement ne s'affiche que lorsque votre
apparei nt endommagé qu'il a de fortes

pour vous éjecter dans ce cas.

engz\l& touche [P) enfoncée pour voir ou ajuster, Cet
hage triangulaire vous permet de distribuer la puis-

sance utilisée entre vos armes, vos moteurs et vos
boucliers. Vous pouvez déplacer le point sur |'affichage
grice au périphérique de commande que vous avez choisi,
Plus le point est proche du triangle, plus le systéme
représenté par ce point a de puissance, ce qui diminue en
proportion la puissance allouée aux autres systémes.
Utilisez la gachette de votre joystick, le bouton gauche de
la souris ou la touche (] pour recentrer,

Appuyez sur (D] pour voir les dégats. Un graphe en barre
montre les dégats relatifs subis par les systémes princi-
paux de I'appareil. L'affichage s’effacera au bout de
quelques secondes.

Téléchargé sur Http://www.abandonware-manuels.org
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Ajuster le niveau des boucliers Tenir la touche [S] enfoncée pour voir ou changer la valeur
des boucliers. Vous permet d'allouer plus de puissance au
bouclier arriére ou avant (ce qui diminue la puissance de
I'autre bouclier en proportion). Pour ajuster les boucliers
déplacez le pointeur entre |'arriére et I'avant de I'afficha
a l'aide du periphérique de commande. Servez-vous de la
gachette du joystick, ou du bouton gauche de la so

de la touche (%) pour recentrer.

Carte de navigation [Ctrl [N] remplace I'écran de visualisation av
navigation correspondant a votre missi

Objectifs de mission

Communications

vous pouvez utiliser s’a e numéro du message que vous desirez envoyer.

Commander aux ailie

“Dispersez-vous et aftaglez ! Donne & vos ailiers |'autorisation de rompre la
formation et d’attaquer 'ennemi a volonté.

Alt Donne a vos ailiers |'ordre d'interrompre ce
qu'ils font et d’attaquer le vaisseau que vous

J avez pris pour cible.
e statur. (A]D]  Vos ailiers vous donneront un rapport sur leur

status actuel,

"Attaquez ible I"

“En formation.” Donne & vos ailiers I'ordre de rompre I'attaque

en cours et de se remettre en formation.

"Aidez-moi 1" Alt Demande a un appareil allié de venir a la
rescousse. Un ailier ou un autre appareil de la
Confédération viendra a votre aide s'il est

disponible. M
Provoquer I'ennemi Al Emet des insultes au hasard contre |'ennemi. ‘{_“

Teléecharge sur Http://www.abandonware-manuels.org
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Maintien du silence radio (Alt]? | Vos ailiers ne diffuseront aucun rapport de
statut ni aucune insulte.

Arrét du silence radio At [L]  Vos ailiers reprendront les communications nor-
males.

Manoeuvre

pouvez vous en servir pour accélérer et ralentir.

A
Tangage bas
Tirer canon(s) 2 gientgr.manette des gaz
1t
\ [
I IRY
Tourner ner * 4 _
a gauche | Tirer missile(s) ite Roulis Roulis
gauche droite

4

Diminuer manette des gaz

AVEC BOUTON A ENFONCE

Augmenter manette des gaz

@ ette et

uton)

sile(s) (Gachette) TENIR

Tirer canon(s)

4 T
‘ Tourner Tourner 4 »
a gauche a droite Roulis Roulis
\ ] gauche droite

. N/

Tangage haut ¥
Diminuer manette des gaz

echarge sur Http://www.abandonware-manuels.org
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(ou (/] sur le pavé numérique) fait faire & votre appareil un roulis a gauche.

Avec la souris, cliquez sur le bouton droit et, tout en
maintenant le bouton, faites bouger la souris vers la
gauche pour faire un roulis a gauche.

(ou [+ ] sur le pavé numérique) fait faire a votre appareil un roulis a droite.

Avec la souris, cliquez sur le bouton droit et, tout
maintenant le bouton, faites bouger la souris yer
droite pour faire un roulis a droite.

(ou (=] sur le pavé numérique) Diminue votre vitesse lorsque vous tenes 1 touc
enfonceée.

(ou [+) sur le pavé numérique) Augmente votre
enfoncée.

de carburant. Vous ne devriez donc ne les
at/lorsque cela s’avere necessaire.

ngage le glissement automatique. Tant que vous maintenez la touche | ®
énfonceée, vous continuerez dans la méme direction a la méme vitesse, et les
commandes de direction feront tourner le nez de votre appareil dans le direction
indiquée sans changer la direction dans laquelle vous vous dirigez. Cette option
est trés utile lors d'attaques "en passant”, Les appareils de la Confédération ne
sont pas tous capables d'effectuer un glissement automatique.

Engage la propulsion au propergol solide. Cette option n'est disponible que
sur les chasseurs/intercepteurs de la classe Wasp. Ces boosters (fusées de
propulsion) ne servent qu’une fois et augmentent votre vitesse de fagon
significative jusqu'a ce que le carburant soit épuisé. Lorsque cela se produit, K
les boosters sont largués automatiquement. t

Te
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Combat
gachette du joystick ou bouton gauche de la souris pour Tirer au(x) canon(s).

ou le bouton numeéro 1 du joystick pour passer d'un canon a I'autre et sélectionner celui
que vous souhaitez utiliser,

CtrlJG) Canons synchronisés Tous les canons seront actionnés au méme moment.

(F) Sélection des canons simultanés (Tous les canons a énergie seront a
chaque pression de la gachette).

- Tirer les missiles, ou utilisez le bouton numéro 3 du joystick
de la souris simultanément,

Passez d'un missile a |'autre et sélectionnez celui

Ciblage

mire. Votre chasseur est équipé d'un systéme stigué vous permettant d'ef-
fectuer une acquisition et un verrouillage de cib truire votre ennemi.

Ctri isé " rsque la visée automatique est activée,

Sélectio ption vous permet de prendre comme cible chaque
vai n se frouvant a porté de tir.
Vi ale'd la cible. Ceci vous permet de conserver automatiquement une dis-

ce lors de la poursuite d’un ennemi en fuite.

() Vous permet de prendre comme cible I'objet actuellement sous le réticule.
p ous permet d'accrocher une cible.

Votr principal dans le combat au canon est votre Systéme de poursuite et de ciblage
inertiel (ITTS : Inertial Targeting £ Tracking System), un systéme géré par ordinateur vous
nant la distance et la direction auxquelles vous devez "suivre” la cible, en prenant en
compte la vitesse et le cap actuels de la cible. Lorsque vous faites feu sur une cible en
déplacement, essayez toujours d’aligner votre viseur sur le point ITTS, non la cible elle-méme.

Vaisseaux maitre : les élements des vaisseaux maitre peuvent étre pris comme cible individu-
ellement. Les éléments pouvant étre pris comme cible sont : les tourelles, les émetteurs de
bouclier, les ponts et les moteurs. Les ponts et les moteurs ne peuvent pas étre détruits. Des
torpilles doivent &tre utilisées pour détruire les ponts et les moteurs, par conséquent, seuls les
bombardiers peuvent détruirent les vaisseaux maitre.

Téléchargé sur Http://www.abandonware-manuels.org
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(R] Vous pouvez passer d'un élément du vaisseau a l'autre, vous permettant de
prendre comme cible des éléments individuels du vaisseau,

Mesures défensives

(E) Largue un leurre qui a une chance de tromper les missiles ennemis en prove-
nance. Plus vous larguez de leurres, plus vous avez de chances d’éviter |'ennemi,
mais votre chasseur n’emporte gu'un nombre limité de leurres,

lI'I

Cul[E) Vous éjectera du cockpit. Une fois que vous étes éjecté, la bataille est t \
pour vous, mais vous survivrez probablement pour pouvoir combattte d -
"un

veal. Bien siir, La Confédération n'apprécie guére les pilotes qui-s éjecten
appareil en bon état ou peu endommagé.
Vues

En utilisant les 12 touches de fonction, vous pouvez observe afaille d partir de différents

angles et perspectives.

Tourelles. Si vous pilotez un vaisseau equipé d’une tou a l'arriere ou sur le cote,
on

vous pouvez passer a une vue d'arriére ou de cété (sel besoin) vous permettant ainsi de
controler activement cette tourelle. Vous iser et tirer avec la tourelle comme vous le

faites avec les canons de votre vaisse

Vue avant

faut, regardant au-dessus du nez de votre
ette touche peut Etre utilisée pour revenir a la
avant a partir des autres vues. De plus, cette touche
fous permet de passer d'une vue avant avec les cadrans
et la superstructure du cockpit a une vue sans cockpit et
a une vue plein espace sans cockpit et sans cadrans.

Cette vue donne sur la gauche de votre appareil.
Cette vue donne sur la droite de votre appareil.

F4 Cette vue donne sur |'arriére de votre appareil.
Permet de passer de la fenétre de caméra de ciblage a la
vue arriére.

Cam. De poursuite Cette vue permet de déployer une caméra qui suit votre

appareil a une distance fixe.
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Cam. Objet Ceci affichera tout objet pouvant étre une cible a portée
de vue qu'il soit ami ou ennemi. Vous pouvez passer
d’'un objet & |'autre en appuyant successivement sur la
touche. Tout en appuyant sur ({3 },vous pouvez effectuer
une rotation de 360 degrés autour de ['objet a 'gide de
votre souris, joystick ou des touches fléchées (ceci

fonction du periphérique que vous avez sél

Caméra vue depuis
le vaisseau

5 pou-
nt plusieurs

Caméra du missile ; : de'\désactiver la caméra

Ctrl la fenétre de caméra de ciblage a la

Caméra victime e permet d’activer ou de désactiver la caméra
. Si elle est activee, toute les fois que votre cible
0 e est détruite, votre écran affichera automatique-
nt une vue rapprochee de |'explosion.
Caméra vue spectate Cette touche montre votre vaisseau sous une série de
vues différentes.
[F11] Caméra ace Cette caméra est fixe et placée immédiatement derriére
/ votre vaisseau.
F12 p eéra de poursuite Cette vue montre un vaisseau au premier plan, en per-
cible spective avec sa cible actuelle. Si vous appuyez sur la
touche une nouvelle fois, 1a cible passera au premier
plan. Vous pouvez passer d'un objet & I'autre en
appuyant plusieurs fois sur la touche.
Atterrissage

Aprés avoir terminé une mission (avec succés ou autrement), appuyez sur Q] pour atterrir
automatiquement lors de votre retour au Midway. Sinon, dirigez-vous vers le pont d'envol
et une fois que vous vous trouverez a une certaine distance de celui-ci, votre appareil atter-
rira automatiquement.
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OPTIONS

Les options du jeu vous permettent d’obtenir un contréle complet sur les vidéos, les sons et
le jeu,

Il existe trois écrans d'options bien distincts. Vous pouvez accéder a n'importe quel écran's
partir de n’importe quel autre en cliquant sur le bouton relatif a 1'écran voulu & I'aide de

votre périphérique (Cliquez sur le bouton gauche de la souris, la gachette du joystick :
touches fléchées et (F{)). Les écrans d’options sont :

AUDIO ET VIDEOS EFFETS SPECIAUX JEU

Chaque écran posséde des boutons pour les fonctions suivantes :
DEFAUT rechargez les parameétres par défaut de vo té
CLAVIER Affiche les touches de controle duiclavi

ANNULER Termine la partie sans la sa \

lI'I
III

ACCEPTER Sauvegarder et quitter les opli
Audio et Vidéos
Commandes du Volume
Musique Faites glissef le cuyseur pour ajuster le volume de la musique.
SFX Fa@es U pour ajuster le volume des effets de son.
Sequences filmiques i rle curseur pour ajuster le volume sonore des
q iques.
Options des séquenc qu

Toutes us verrez toutes les séquences filmiques entre les missions pen-

ant le déroulement du jeu.

Séqliences fmporfantes Vous verrez unigquement les séquences filmiques qui contiennent

pour {'intri des informations cruciales pour terminer le jeu,

Aucu Vous ne verrez pas de séquences filmiques entre les missions.
Communications en vol
Tous Tous les messages en vol sont joués.

Messages importants  Seuls les messages contenant des informations cruciales pour ter-
pour ['intrigue miner la mission ou le jeu seront joueés.

Aucun Aucun message de communication en vol ne sera joue.
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Options audio

Bitching Betty Ceci permet d'activer ou de désactiver la voix de I'ordinateur four-
nissant des conseils concernant le statut en vol.

Options des vidéos

Sous-titre Permet d'activer les sous-titres qui viennent s'ajouter aux
dialogues.

Gamma La barre de correction gamrma vous permet d’au

diminuer le contraste visuel, afin d'obtenir |
possible sur votre moniteur. (Cette optio

Effets spéciaux

Effets standards. Ces effets peuvent étre désactiveé
réduire le désordre visuel pendant le combat (

s gouhaiter élargir votre vue et
duréalisme visuel).

Structure du Cockpit  L'art structurel qui défipi e\dcran de vue.

Trainées du Missile Les trainées de vapeur laissées par les missiles derriére eux.

Effets avancés. Ces options sont di
systéme disproportionnées surdes
peut améliorer les performance

\J

ns accélérateur 3-D. Le fait de les désactiver
dépens du réalisme visuel.

Fenétre de camér ee dans le coin supérieur droit de votre affichage téte-

de ciblage

Fiash de ca ue fois que vous tirez avec vos canons un flash de lumiére

pparait,
Refle lumiére De petits "reflets” de lumiére apparaissent sur les objets provenant
p de sources de lumiére diverses.
Flash Sur gcran L'écran entier s'illumine lorsque vous étes touche. Un flash de

couleur bleu indique que vos boucliers ont été touchés ; un flash
de couleur rouge indique que la structure du vaisseau a été

touchee.
Brouillard Le contour des objets est trouble lorsqu'ils sont a distance.
Niveaux de détail Détails visuels supérieurs.

supeérieurs
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Effets accélérés. Ces options sont disponibles uniquement sur les systémes équipés d'une
carte d'un accélérateur 3-D.

Espace texturé Ajoute de la "profondeur” a I'espace avec des effets en arriere-plan.
Objectif lumineux Certains objets lumineux ont un ensemble d'anneaux autour d'e
Lumiére colorée Lumiére ambiante a ombrages multiples.

Translucidité Les objets peuvent étre vus a travers des flashs de lumieére.

Jeu
Difficulté. 1l existe cing niveaux distincts de difficulté au sein de Wing Co
Prophecy. A mesure que le niveau de difficulté augmente, I'ennemi de
plus agressif. Le niveau de difficulté par défaut est As. Les cing nivea
ordre croissant sont :

Bleu Vétéran As

Type de commande. Vous devez choisir un seul type d
Toutefois, vous remarquerez qu'il existe un nombre de s\qui ne peuvent étre exé-
cutées qu’a partir du clavier, Ces fonctions seront accessiblesiméme si la souris ou le

Joystick est sélectionné comme périphérique

Joystick Solkis Clavier
Autres commandes. Les manettes et adales du palonnier sont des périphériques
spéciaux congus pour la simulat v ous possedez de tels periphériques, vous
pouvez les utilisez avec chac rgis périphériques principaux proposés ci-dessus.
ne gaz Pédales du palonnier

Options du Cockpit. Il d’options en vol spéciales.

ent vos cadrans de bouclier et de puissance, ainsi que le visu
égats ffichages Armes et Missiles, apparaissent uniquement lorsque vous

zlat \3?]& commande adéquate. Cette option permet de les garder constamment
es cadrans de votre cockpit.

Cadrans con . Norma
des
acti
aux

es des

automatique de caméra. Cette option vous raménera automatiquement a une
a partir d'une vue externe si un événement dangereux survient (par exemple, si

Chang
VUue dva
vous subissez des dégats ou si un missile ennemi s'est verrouillé sur vous).

Invulnérabilité. Ceci permet de tricher et par conséquent rend votre vaisseau invulnérable.

oo
iy,
= el
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Carte de navigation

Votre carte de navigation en vol vous permet de déterminer lesquels des points de naviga-
tion désignés pour la mission vous allez visitez et dans quel ordre. Chaque mission posséde
un plan de mission par défaut que vous suivrez a moins que vous le modifiez.

Afin de changer de plan de mission, ouvrez votre carte de navigation a partir du vol

en appuyant sur . puis appuyez sur [N] pour passer d'un point de navigé
autre (ou sur [P] pour effectuer |a méme action mais dans 'ordre inverse).

vue rapprochée de tous les objets présents dans la's

actuellement sélectionnée, [T) permet de passer
pour prendre un objet comme cible cu s

Lorsque vous choisissez un objet cq le dans votre carte de navigation, vous verrez
ignes de couleur pale connectent |'objet aux
ligne de couleur lumineuse indique |'appareil

des lignes rayonnant a partir

vaisseaux qui |'ont pris comme

i ) tiver le champ d'astéroides, |G) permet d’activer ou de des-
gouvez quitter la carte de navigation en appuyant sur
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